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作为城市景观，其主要的使用者是城市居民，其主要的目的是为人们在城市中进行广

泛的社会性娱乐性活动和相互交往创造宜人的条件，因此仅仅创造出让人们进出的空间或表

面的视觉艺术形象是不够的。城市景观中的每一部分都起着关键的作用，从大尺度的空间设

计到最小的细部处理都是决定性的因素。作为它的设计者，在关注大尺度上的设计概念和空

间形式的同时，更应当注重与参与者最直接接触的景观细部的形式纹理——质感、光线、节

奏、家具和色彩，以及细部的功能性的、结构性的和艺术性的人性化处理手法。任何一点能

够激发想象和使用乐趣的细部设计都会使景观增色不少，任何一个转折点、明显的突出和凹

进点以及视线焦点也都应当成为细部设计和装饰的重点。

细部是整体的一个局部，是一种在“特写”和“直接”尺度上的景观物质纹理。从远

处、或从整体上看这个局部，它们可能并没有很强的个性，然而当人们逐渐贴近它们，就会

发现一个全新的世界，这样的局部就是细部。它们既具有片断性又具有独立性，承担着功

能、结构、构造的责任，同时又表现出自身的精美与细致，本身也具有欣赏价值，具有个

性，体现着设计者的精心，传递给使用者最直观的信息。

“细部”不仅仅是设计最后阶段才进行的景观感受的“细化”，或是在已经设计好的

结构或空间之间增加一个装饰；而是在空间、路径、边界、中心和节点的概念发展之后的一

个基本设计要素。其在设计上的潜能是通过独特的有吸引力的细部景观感受来实现的，这种

景观的“直接”感受或许是景观设计概念的起点，这里我们把“细部”定义为提供“直接”

或“特写”的景观感受的元素；小尺度的结构性景观的组成要素；表面的质感、图案、色彩

和光线；以及家具。暂且抛开细部的结构性和装饰性，这里我们更多地从其所引发的丰富的

景观感受入手，来思考城市景观的细部设计，分解其各设计要素的不同特性。

1 细部设计及其感受

细部往往是最引人注目和最激发兴趣的部分。在多数景象中，若干细部离我们很近，

其余的都很远,细部也如同画面中最精彩的点睛之笔，不同材质搭配、不同的构造方式、不

同的质感、色彩等都能促使人们从中理解并鉴赏细部对场地特征和场所精神的贡献。细部不

仅具有其功能性，其自身艺术特性，它常常可以贯通和体现整体，帮助参与者更好地感知景

观个性和空间体验。景观细部的特写感受有时同宏观场所一脉相承，有时亦可以非常不同甚

至形成对比。

我们密切关注景观的细部元素，它能创造非凡的景观印象，并且我们欣赏这种细部的

变化。在直观尺度上接收景观传达给我们的信息不仅仅来自视觉，能够触摸参与和互动是欣

赏和体验景观非常重要的方面，触摸土地、沙子；在草坪上散步小坐，身边环绕可爱的植

物和水中的嬉戏都能使人们深切地感受场所，好像孩子与景观的表面和关联元素会有特别密

切的关系，不仅在于儿童更贴近地面，而在于他们通过接触地面来尝试学习、调查和研究自

然，我们何不利用这种心理感受来更好地实现我们的设计呢！

在细部层面上，通过设计思考能够强化整体景观的感受，而我们也常常低估视觉之外
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的其他感受对设计的影响力，如气味、声音和触觉

等感受，强烈地影响和暗示人们如何感受和使用空

间，特别是在城市景观中，尝试和触摸能够提供非

常特征化的特质联系，将人与环境连接起来。结合

不同的景观性质和使用功能，这些非视觉的感受同

样引起人的兴奋和其他感受，强化场所的主题，提

升景观的品质。

同时，细部设计常常带有一定时期的历史烙

印，与当时的建造技术条件、材料加工条件和某个

特定地域人们的欣赏倾向有关，以丰富的历史文化

信息在人的头脑中产生共鸣，给人带来视觉上和人

文精神上的审美感受。当然，细部设计还是实用美

的体现，大部分的细部并不完全是设计者的主观创

造，其自身特定的功能要求、构筑方式、结构特征

也会直接或间接地被人们感受，成就另一种审美享

受。

于是，我们用各式植物和人工材料以各种形式

来处理景观细部，细部中的不同构成要素也呈现其

自身不同特性的美，同时体现着与整体、与自然环

境以及人的和谐之美。

2 材质要素的景观细部感受——表面质
感、图案、色彩和光线

材料是细部处理得以实现的有效手段，研究

细部设计也就必须要从材质要素的不同特性入手分

析，不同颜色和质感的材料赋予景观不同的风格。

这些要素不仅能促进景观感受活动的丰富性、多样

性和复杂性，更重要的是它同样能够提供与整体相

通的感受。这里，我们把图案、色彩、质感和光线

作为设计中基本的抽象因素来考虑，重要的是它们

是设计必要的组成部分，解析这些要素在细部设计

中的潜能，体会它们所创造的景观感受，并不断尝

试其在设计实践中的不同运用，将会为景观的细部

设计积累丰富的素材，拓展思路。

2.1 图案

图案可以定义为材质表面的组织。与创造图案

的愿望一样，人们对图案有“天然”的反应，图案

能够使人们认同或创造秩序。正如人行道的铺装，

重复的形式和类型会延伸至整个区域一样，它的视

觉特征同时能够把握整体性和多样性。在景观建筑

中，图案产生的动因会受到几何形式、自然形式及

其过程和图案的使用等几方面的影响。丰富的凹凸

进退和疏密变化形成长短粗细的点、线、面的图

案，并且其同光线结合后产生的或宽或窄的阴影效

果都丰富着景观细部的美学含义。

2.2 质感

材料的形体和表面纹理给人们造成视觉和触觉

的印象，称为质感。

场地的质感修饰有助于形成其视觉特征，将

其所看到和所感受到的联系起来，增进景观的生命

活力，并能成为它的愉悦感的源泉。在城市景观

中，它能表现地面活动的布局，材质的不同组合和

变化，也会暗示着功能或场地性质的改变，有引导

提示的作用，它既能传递触觉，又能传递视觉。如

光滑的铺砌带会引导人通过卵石铺砌的广场；平面

的高差变化起着限定空间和改变使用功能的作用；

中心型的盆地则给人静止之感；长满苔藓的整石铺

砌或密植的草皮强调着下部场地的形与体，增强其

可见的尺度感，对于拔地而起的物体起着背景的作

用；粗糙的草皮、卵石或石块所起的作用却正相

反，它会使人更多地注意地面本身等等。无论是各

种质地的硬质铺面还是像草皮或植被覆盖的软质地

面，经过精心的设计、不同的铺砌组合方式，或是

在看似不经意却是精心经营的草皮中进行局部的修

剪乃至嵌入有韵律的铺装以用作小路和活动频繁的

场地，各种要素千变万化，令人流连忘返。当人们

从砖砌踏步逐级而上，进入木版铺面的场地时，所

感受的不同声响和质感同时引发人们的多种感官感

受，使人们认识场所的刺激是多重的。

在尺度上，质感可以从粗糙向光滑转变，并且

这两种质感可以并置。质感与光线和距离的改变有

密切关系。这种随不同距离尺度而出现不同层次质

感的概念——“重复质感”在城市景观的地面铺装

上时常出现，例如当作为地面或植物等景观的整体

背景时的质感，可能就呈现出较大尺度下的正方形

交错分格的质感；而当参与者进一步走在上面时的

质感，则可以考虑更丰富的变化，如沿对角线方向

并列的铺石，原有的质感就被取代。这样的“一次

质感”和“二次质感”更是可以被我们仔细推敲、

巧妙运用，或跳跃或贯通或鲜明亦或模糊，营造丰

富的感受体验和景观的层次感。

2.3 色彩

物体能够引起人们注意的往往是色彩，细部设

计也是这样。色彩作为传递审美信息的中介，有其

特定的暗示功能，使人心理产生不同的情感，引起

不同的意境、激情，既受到人们使用心理的影响，

又影响使用者的心理感受。

设计色彩的时候，气候和光线是必须考虑的

因素。与质感相似，色彩与光线有密切的关系；随

着光线的变化，色彩有明显的变化。设计者设计色

彩图案时，应当考虑有多少种要素、色彩季节性变

化、有声和无声、单调的还是鲜艳的，通过设计来

调整色彩的关系，通过色彩设计来体现景观含义。

2.4 光线

景观建筑师绝大部分时间是与自然光线打交

道，不同的气候下的光线对景观的感受亦不相同，

对于每一个细部的展现更是丰富且变化万千的。我

们应当尝试和研究各种不同的自然光或人工光下的

景观所呈现的不同感受。

谈到光线就必须要考虑相对的“阴影”设计，

随光线而变化的阴影关系不仅影响人们的使用行

为，同时，会成为景观整体构图的一部分，在视觉

上形成丰富的图案效果，可能破坏原有的秩序感，

也可能产生出乎意料的景观感受。

在夜间照明上，除景观美学上的考虑外，其安

全性和功能性是首要的，并且这样的夜景灯光可以

延长公共空间的使用时间，提供安全多样的活动场

地和内容。 

3 景观细部设计中的实体要素

分析了诸多抽象要素的景观细部感受，就不得

不来谈谈它们的具体表现元素，这些具体的设计要

素经过精心设计和巧妙搭配是实现细部设计的具体

方式，这些元素直观、具体地体现了景观的设计思

想。

3.1 作土壤和石头

石头的色彩、质感、图案和地面，提供独具特

征的景观感受。特别是光线变化的时候，沉寂的色

彩和质感具有软硬两种自相矛盾的方面。石头的表

面讲述着石头形成的过程，因此，石头含有永久的

含义，是具时间感的设计元素。当我们触摸石头、

或让沙子从手指间滑落能使人深刻体会到时间及其

过程，这是令人愉悦的事；而踩在脚下的石头则感

觉是坚硬的。

景观中石头表面的优势是能创造回声，石质地

面产生沉闷的声音，用脚踢石头时有乒乓的声音，

但是石头和土壤同时又会是声音的屏障。

土壤具有非常独特的气味，它完全与场地联系

在一起，时而令人愉悦，时而令人厌恶。

3.2 植物

在多样性和动态变化的生态环境中，植物的类

型、色彩、质感、图案成为多样性和复杂性设计的

素材。弯弯的柳条，鲜艳的干茎和冰花，植物以自

身独特的视觉品质而显现多姿多彩的形态。植物细

部设计的一个非常重要的层面是线性效果和时间循

环。植物在生长过程中，其习性、质感和形式会发

生变化，而且随气候的季节性变化而变化；而在风

中，植物又具有动态的特征，将植物的味道、质感

同动态相结合会创造出丰富感受的景观。

设计者应当充分运用多样触觉手段。植物的质

感吸引人们去触摸它，比如，运用带刺的植物、尖

叶植物、有羽毛的植物、有气味的植物、光滑的植

物和蜡制的植物来创造景观。在风中或当触摸植物

的时候，植物的晃动也会产生声音，比如芦苇、禾

草的沙沙声，以及下雨时雨水打击木地板的声音，

鸟儿和蝉在树中发出的鸣声。植物的味道同样使人

高兴，我们能够敏锐地察觉到植物散发出来的味

道，不同植物的味道也不同，如果人们触摸它会使

它发出更多的气味。同时，在景观中，采摘植物果

实的快乐感在设计中也应当始终予以关注，这样便

会更好地将景观同人的活动联系起来。

植物更是围合空间和创造亚空间的重要元素。

树篱是相对密实的空间围合要素，树篱的质

感或者是粗糙、棘手和漏空的，或者是光滑、黑暗

和鲜嫩的，这些都是非常具有特征性的边界，并且

依赖质感，树篱能够意指设计特征的功能。在景观

设计中，它被作为一道绿色的、具有生命的墙来考

虑，它又有很长的生命力。在温带，草本植物能形

成季节性的空间围合；灌木可以形成人体高度的屏

障或种植实体；在膝盖高度下、柔软开敞的植物亦

可围合场地空间。草本植物更是能够创造非常具有

个性的和梦幻般的围合。

在天面上，因为天空与植物结合，设计者能够

创造令人难忘的景观感受。透过叶子和花看天空是

非常浪漫的感受，或休憩在绿白相间的光线与阴影

图案下亦是非常美的感受。植物顶棚能够创造出独

具特征的空间，能够吸引人们来这里遮阴，尤其是

在阳光灿烂的日子里，这种效果更为突出。
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在城市景观中，草坪是最常见的植物地面应用

形式。景观建筑师选择适当的品种和管理来满足质

感、视觉、功能和用途的要求。可以通过简单的植

物或丰富的图案或重复的品种来统一空间。在植物

地面上散步更是景观中最美的感受之一，小树林中

春天开花的花卉形成林地地毯，呈现出五颜六色的

地面。植物能够提供类似地毯的作用去衬托建筑、

构筑物及人和人的活动。

3.3 构筑物

鼓励触摸能够提升场所的欣赏价值，并强化人

与场所的关系，使建筑与人更为亲近。充分挖掘材

料的触摸性特质，在极冷的气候中，木材的感受是

暖的，或者在炎热的气候中，材料的热性会消退。

混凝土对触摸者而言则是无情的。玻璃和钢都是冰

冷、光滑和有光泽的。

构筑物能够反射人的声音，并且在场所中人们

可以利用构筑物制造不同的声音效果。构筑物还会

起到限定空间、标识及景观雕塑的作用。

3.4 水

与植物类似，水的形态也是多样和动态的。在

很黑或很亮的环境中，水的形态能够被控制，水的

形象可以是高速流动的、安静的、波光粼粼的、蜿

蜒闪动的，水还可以折射天空、植物、人、鸟和人

的活动与景象。水亦会凝结成冰，在冬天呈现不同

的景观效果并提供冰上活动。

寂静的而又被细微的叮当喧哗的水声所包围的

环境能够使人放松心情；急速流水飞溅的水花和怒

吼又使人兴奋，人们喜爱用水来制造声音。像在结

冰的湖面上，石头掠过冰面的回响，或者冰鞋与冰

面的摩擦声；鸟声在水面上回响等。潺潺的流水声

可以在安静的环境下被人们听到并吸引人们的注意

力，有时甚至引人探究声音的来源，起到引导的作

用，同时可以消除过于安静而带来的恐惧感，带来

生命和活力的感受。水亦可以是有节奏和韵律的，

无论是有规律的“嘀嘀”声还是结合音乐营造的水

声都可以在场所中提供丰富的景观体验。

人和水的关系是密切的，水的活跃性吸引人们

用手和脚去触摸，触摸水有“凉”的感受，或者还

会下水游泳。设计者应当考虑流水与静水的对比，

使人们能够在喷泉中淋水，或者能够坐在水中光滑

的石头上用脚戏水或把脚放在石头上晒干。

水能改变空气的味道，水蒸气能够传递水的味

道和气味，薄雾与雨天的空气味道与晴朗的天空下

的空气味道也完全不同，清晨的露水又与植物完美

结合呈现非凡的意境。

3.5 家具

设计和安排景观家具是景观设计中的复杂工

作。如坐椅、木地板、轻的垃圾箱等家具，在设计

中既可以很杂乱，也可以很整齐。要使它们满足使

用的要求，同时自身又具有独立的景观价值，或掩

映于植物和环境之中，应尽力避免不适宜的家具破

坏场所的感受或场所的气氛。

大部分公共空间缺乏足够、适当的坐椅。景

观中任何地方都应当提供坐椅，在这里人们可以等

待、约会、停留或进行社会活动。在城市景观中，

坐椅设计的一个目标是坐椅与其他景观形式相结

合。当没有使用者的时候应避免被遗弃和出现许多

空坐椅而造成陌生感，景观中的坐椅与空间、植物

和铺面等的细部应当有更密切的联系，特别应当建

立通过触摸建立起来的联系，因为坐椅是停留和休

息使用最多的，也是与参与者最密切的。

3.6 雕塑和绘画

雕塑和绘画也是细部设计的一项重要艺术元

素，我们所要追求的是拥有多重属性的而且尺度适

宜的空间设计中的亮点。它们往往给人持续深远的

记忆并反映历史及时代的烙印。

结 语

日常生活中直接置身景观环境之中的，绝大

多数并非是直接设计它的人而是广泛的城市市民，

场所的最终感受是设计的最终目的和评价设计好坏

的根本标准，因此，充分的观察体验生活，从人性

化的角度出发是设计的前提。细部正是传达设计思

想、提供场所感受最直接的媒介，只有那些在细部

规划设计层面上精心处理的、充分考虑到使用者的

空间体验和多重触觉感受的城市公共景观才能受到

公众的广泛认可和喜爱，并发挥其潜力；城市景观

才能起到积极的作用，也会令人感到温馨和亲切宜

人。                                                                              ■
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